
KYLIN-5527 Kylin job engine adds the ability 

to check entries with data source(e.g. hive)​

背景

如果用户定期删hive表中的旧数据，同时一些新增加的索引又需要在历史segment上要进行补数，那

么就要做到

• 数据要准确，对于hive表数据历史存在而现清空的情况，不能补出空数据的新索引，而导致新老索
引数据不一致

解决方案：构建出异构segment​

异构segment的构建和查询之前 KE 已经支持，但构建需要人工判别空segment并逐个构建，没有做到

针对空segment的自动判断​

此外，针对 hive表历史数据条目发生变化而非删除的情况，当需要从hive重新获取数据构建索引时，

目前也没有相应逻辑去保证此种场景下模型内新旧索引数据的一致性

综上，需要增加索引补数流程中的 数据一致性 检查，解决上述招行问题的同时，更进一步增强 KE 产

品在面对数据不一致场景下的识别和处理能力

Dev Design​

主要有2处改动点：索引补数构建增加 Data Count Check 和 构建任务支持 segment 级别的部分成功​

1. 索引补数构建增加 Data Count Check​

•



上述任何一个check失败，则该segment的补数构建任务直接跳过​

• 该count check逻辑由一个模型级开关控制，默认关闭​

kylin.build.data-count-check-enabled

• 仅对任务类型为 INDEX_BUILD 的任务进行 count check​

◦ 该类型任务界面展示类型为：构建索引

◦ 数据范围2种：全量加载 和 segment时间范围​

• 当索引补数需从hive进行​

◦ 先执行check1​

◦ 再执行check2（因为补数时一定会先产生平表数据，因此实际是检查已有索引与平表count值
的一致性）

• 当索引补数均可从父索引来

◦ 只执行check1​

• Count check位置，做在生成平表里面​



• 如何判断本次索引补数是否涉及平表？

AdaptiveSpanningTree#fromFlatTable​

• Count check具体实现？​

◦ 索引的count check已有现成方法​

◦ 平表的count check：直接count即可​

◦ count计算需通过slowStartExec进行调用，防止spark任务不受控提交导致的拥塞​



• NDataLayout 中增加表示当前 layout 异常的类型 AbnormalType​

对应在 dataflow_details 中元数据形式为：​

• check失败后的处理​

◦ 新增索引的状态在该segment下仍为“未构建”​

◦ dataflow_details 元数据的 layout_instances 字段中会增加该索引layout对象，对应 
abnormal_type 字段值为 "DATA_INCONSISTENT"，以表示该 layout 异常不可用​

2. 构建任务支持 segment 级别部分成功​

• 现状

◦ 一次任务中可支持多segment，串行 / 并行均可​

◦ 但所有segment必须全部成功，任务才算成功​



• 变更为

◦ 新增子步骤状态：WARNING​

◦ 在count check机制下，允许segment级别部分成功​

▪ 单 segment 任务，子步骤 WARNING，整体任务仍为 FINISHED​

▪ 同一任务多 segment 并行构建，存在 WARNING 的 segment 任务，整体任务仍为 
FINISHED​

◦ 其他原因的失败（ERROR）依旧会导致整体任务失败，这点和原产品行为一致​

◦ 成功构建的segment，索引可以使用​

◦ 提示信息变更如下：

▪ “当前步骤并行3个 segment，其中 2 个成功，1 个因数据不一致未构建，0 个等待中，0 个
执行中”

▪ 若所有segment都未构建，则左上角 绿色打勾图标 需变更为 黄色三角图标​

▪ 点开“查看详情”后

▪ 展开某个未构建的segment后​



• 如果一个任务仅包含一个跳过构建的segment，整体任务状态如何？​

◦ 整体任务状态仍为 FINISHED​

◦ 但子步骤状态如下：



◦ 子步骤效果

• 其他任务包含某个跳过的segment，是否可以提交？​

◦ 只要segment处在构建过程中，其他任务若包含该segment就无法提交​

• 仅剩一个异常索引的segment（其中仅包含一个异常的索引），该segment状态如何？​

◦ 现状如图



◦ 本次维持现状

• 关于segment覆盖机制​ ​KE-39001 CLONE - KE4构建支持segment覆盖  Acceptance 

◦ segment覆盖会构建所有索引（包括新的之前尚未补数过的索引） ​

◦ 可保证该segment中所有索引数据的一致性，因此不影响本次改动​

3. 元数据改动​

• 现状

• 新设计，增加 abnormal_type 字段表示 layout 异常​



由于目前 layout_instances 中存放的都是有效的 layouts，而本次新设计需加入 layouts 状态，同时也

会加入非有效状态的 layouts，故以下代码中使用到 layout_instances 的地方根据上下文语义的不同

需要分别处理：

◦ 语义1：仅需要获取有效的 layouts​

◦ 语义2：需要获取全部 layouts​

文件​ 代码行数​ 使用 getLayouts() 方法的目的​

NDataLayout.java​ 263​



用在 isCachedAndShared() 方法中，更新属性前判断该 ND

是否已被缓存​

NDataSegDetails.java​ 117​ getTotalRowCount方法，统计row count​

NDataSegDetails.java​ 128​ getLayoutById方法，根据id号拿layout​

NDataSegDetails.java​ 159​ Segment merge前判断layout是否一致​

NDataSegDetails.java​ 160​ Segment merge前判断layout是否一致​

NDataSegment.java​ 347​ 过滤为null的 NDataLayout，并重新对 segment 中 layout 赋

NDataSegment.java​ 353​ 将segment layouts放到缓存的 layoutsMap 中​

NDataflowManager.java​ 733​ 清空warning状态segment里全部layout后，状态变更为rea

NDataflowManager.java​ 833​ 删除layout里多级分区信息​

SegmentPartition.java​ 145​ 计算多级分区数据容量​

NDataSegmentResponse.java​ 130​ 判断是否存在有效的基础明细索引​

IndexPlanService.java​ 730​ 计算需要补全索引的segment数量​

ModelService.java​ 1183​ 过滤出索引构建不全的segment​

ModelService.java​ 2393​ 删除索引逻辑中，过滤并判断删除每个segment中对应的lay

PartitionDictionaryBuilderHelper.

java​

52​ 多级分区模型索引补充全局字典​

AfterBuildResourceMerger.java​ 112​ 增量构建完成后，合并元数据，获取到layout信息统计layou

AfterMergeOrRefreshResourceMer

ger.java​

83​ 合并或刷新后，合并元数据，获取到多级分区模型segment 

统计layout大小​

AfterMergeOrRefreshResourceMer

ger.java​

158​ 合并或刷新后，合并元数据，获取到常规模型segment layo

layout大小​

DictionaryBuilderHelper.java​ 141​ 常规模型索引补充全局字典​

DFMergeJob.java​ 76​ segment合并前资源探测步骤，获取layouts，供后续读取p

使用​

MergeStage.scala​ 81​ segment合并，获取layouts，提交到spark进行merge操作​

PartitionMergeStage.scala​ 53​ 多级分区模型segment合并，获取layouts，提交到spark进行

作​

DataflowCleanerCLI.java​ 81​ 命令行工具，清理segment中，索引计划里不存在的layouts



4. Rest API 改动​

• 新增 获取segment下索引列表 接口​

从现有接口中进行扩展： GET /api/index_plans/index?project=&segment_id= 

其中 segment_id  为本次新增字段​

原接口在手册中未开放，故不会对现有客户使用有影响

5. 对其他场景的影响​

• 全量构建任务：索引补数时需进行 data count check​

• 拆分为多个构建任务：不影响，仅 count check 通过的索引才会被构建出来，和 segment 构建方
式无关

• 新模型的构建：不影响，无已有索引不受count check影响​

• Segment合并：不影响，索引不一致无法合并​

• Segment刷新：不影响，刷新即所有索引数据从hive构建，count check也就没有意义了​



6. Special Case说明​

• 招行3升4场景中，将base cuboid同时作为了 基础聚合 和 基础明细​

解决方案：新增开关，允许 明细 和 聚合 索引之间count值不一致​

开关可以是全局、项目、模型级别的：

◦ 默认关闭，意为所有索引count必须一致​

◦ 若开启，则允许 明细 与 聚合 之间count不一致，但明细和明细、聚合和聚合之间 count 仍需要
一致

◦ kylin.build.allow-non-strict-count-check

7. 遗留问题​

• 开关默认开启与否需进行性能验证

◦ 本地对小数据量索引进行count操作，一个约300ms​

◦ 目前规格测试仅覆盖全量构建场景 ​ 基准四，tpch100，22sql自动建模+大 view 提需求​

https://kyligence.feishu.cn/wiki/wikcnnPxq2f52J5xwNDb4F92Y5e

